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Artemus Evenement est une société de prestation événementielle MNEMEW
Notre mission est de préparer, organiser, et orchestrer toute votre opération de A & 2.

Unique acteur de celle-ci, nous regroupons |'ensemble des corps de métiers nécessaires pour éviter tout surco(t inufile, et pour assurer la meilleure fluidité le jour J.
Travailler avec Artemus Evenement est une sécurité réelle de résultat ef de codt.

Voici les compétences que nous mettons d votre disposition :

TEAM BUILDING LOCATION DE MATERIEL D’ANIMATION
Concepts de création Jeux gonflables Jeux sportifs
Concepts de motivation Jeux forains Jeux de café
Concepts de cohésion Jeux anciens Restauration foraine
Concept aventure Tables de casino Réalité virtuelle
SOIREE D'ENTREPRISE DECORATION
Soirées thématiques Structures de décoration Décoration ballons
Soirées dansantes Géants gonflables Tomber & ldacher de ballons
Quizz Toiles géantes Tentes - Tables
Stands d’animation Mobilier lumineux
IS  TECHNIQUE STANDS D'ANIMATIONS
; Son Photocall Slot Car
Lumiére Photo-badges Karaoké
Scéne Stand Quizz
Structures Stands de jeu TV
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Une stand haut de gamme : Colonnes lumineuses, buzzers high tech, écrans de contréle 100cm, décoration adaptée, tout est fait pour
vous metire @ |'aise pour répondre aux questions de notre animateur de jeu. Vous pourriez vraiment imaginer étre sur un plateau TV !

Des buzzers haut de gamme : Les buzzers font viaiment la différence - Disposant de plusieurs modes de jeu (élimination directe,
choix multiples, rapidité), ils inter-réagissent avec I'ordinateur et se désactivent si un autre joueur a été plus rapide que vous.

Les points sont automatiquement cumulés et s'affichent & demande

Un systéme de jeu parfait : L'animateur accueille de 4 & 12 joueurs en méme temps sur le stand pour des séries de 10 @ 12 questions
maximum, adaptées totalement & votre théme. Le jeu est progressif et assure le plaisir des participants. Chaque session dure 4 & 5mn
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Voici quelques idées d’exploitaiton de notre stand :
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Quizz Formation : Idéal pour meftre en Soirée en cocktail dinatoire : Ce stand Salon professionnel : Idéal pour Galerie Marchande: Une solution

situationune formation que vous venez de peut étre unique ou mélangé & d‘autres, dynamiser votre stand lors d'un salon parfaite pour attirer le public et
fournir avos équipes le public venant selon ses envies Récompensezle gagnant et attirez les curieux mefire en avant des marques

Nous disposons @ ce jour de 80 buzzers sans fil.

lls peuvent fonctionner via une télécommande et

sans ordinateur ou (le plus fréquent) en liaison

avec une unité centrale. Chaque buzzer dispose

d'un gros bouton central et 4 boutons A B C D.
Ils sont lumineux et sonores.

Nous proposons également la réalisation d'animations
pendant les repas
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VOTRE OPERATION





