LE DUEL INCONTOUR ;
TOUJOURS UN SUCCES

Incontournable des animations conviviales, le baby-foot rassemble toutes les
générations. Facile a installer, il se joue a 2 ou a 4 joueurs et s'integre a tous vos
événements.
Avec une dizaine de baby-foots, nous pouvons organiser de véritables tournois.
Entierement personnalisables aux couleurs de votre entreprise ou de votre événement,
ils deviennent également un excellent support de communication.

(WA GENRE AU CHOIX
,‘ Un baby foot 100% féminin
vous attend dans nos stocks

- ORGANISATION DE CONCOURS
= ﬁ’ Réalisez un vrai tournoi avec
@ nos baby foots

MONTAGE RAPIDE | 100% PERSONNALISABLE | PASSAGE INTENSIF ULTRA ATTRACTIF My PLAISIR DE GAGNER
Installation en Habillage complet | Grand nombre de joueurs|  Attire naturellement Suspense et satisfaction
quelques minutes a vos couleurs pouvant participer les visiteurs a chaque partie

L'ANIMATION QUI FAIT JOUER TOUT LE MONDE.
IDEAL POUR TOS V0S EVENEMENTS

+/ Centres commerciaux & magasins

+" Salons professionnels et foires —_——
ﬂwspeu LAPAGE weh

+/ Team Building | .. : . |

«" Soirées d'entreprises |
+/ Roadshows & opérations marketing

+/ Festival et événement public

Jvous 0% govze !

© @& O

COMPACTE DEPLACEMENT UTILISATION 100% PLAISIR
Faible encombrement FACILE INTUITIVE Adrénaline, challenge et -
(158 x 100 x 93m - 75kg) en caisson Accessible a tous bonne humeur garantis !

sur roulettes

PERSONNALISATION

La personnalisation de nos baby foot est notamment faite sur les extérieurs. Nous fixons des plaques décoratives sur la structure bois du jeu, en démontant et
remontant tous les éléments (supports de poignées, pieds..) de facon a l'intégrer. Les couleurs de base resteront ceux d'origine. Il n'est pas possible de les repeindre.
La personnalisation de base comprend les 4 cotés extérieurs. La personnalisation semi compléte comprend en plus l'intérieur du jeu

PERSONNALISATION PERSONNALISATIO
DE BASE SEMI COMPLETE J

VERSION INITIALE

%YX ARTEMUS EVENEMENT | @ >27rvekeniaures a8 0327739105 ontact@artemus-evenement.com
L =
R

59161 ESCAUDOEUVRES | 3




