MW

LA CHUTE
DE L"OEUF




Artemus Evenement est une société de prestation événémentielle Aprms

Notre mission est de préparer, organiser et orchestrer foute votre opération de A a Z.
Unique acteur de celle-ci, nous regroupons I'ensemble des corps de métiers nécessaires permettant de vous éviter tout surcodt inutile, et d"assurer EWENEMEW

la meilleure fluidité le jOUI‘J
Travailler avec Atemus Evenement est une sécurité réelle de résultat et de codt.

Voici les compétences que nous mettons @ votre disposition :

TEAM BUILDING MATERIEL D’ANIMATION P> PERSONNALISATION
Concepts de créatfion Jeux gonflables Jeux sportifs % Animations
Concepts de motivation Jeux forains Jeux de café » Supports communicafion
Concepts de cohésion Jeux anciens Restauration foraine
Concepts aventure Tables de casino Réalité virtuelle

: SOIREE D’ENTREPRISE DECORATION
Soirées thématiques Structures Décoration ballons
Soirées dansantes Géants gonflables  Tomber & ldcher de ballons
Quizz Toiles géantes Tentes - Tables
Stands cokctail Mobilier lumineux
TECHNIQUE STANDS COCKTAIL
Son Photocall Slot Car
Lumigre Photo-badges Karaoké
Sceéne Stand Quizz
Structures Stands de jeux TV

Effets
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LA CHUTE DE L'OEUF

Un challenge en 2 temps : La chute de 'oeuf vous propose 2 concepts en un : des olympiades et une animation créatrice.

En voici le fonctionnement : au cours des épreuves proposées, les équipes vont gagner des points, mais également, en fonction de
leur victoire ou leur défaite sur chacune d'entre elles, tel ou tel objet leur sera atiribué (comme un bout de ficelle, un ballon de
baudruche, de la mousse..). En final, elles devront construire un systéme pour permettre ¢ leur oeuf frais de tomber de 4m de haut, ou

d'étre lancé @ plus de 20m de distance sans casser. Elles passeront @ tour de ré6le, selon le classement final. La premiere dans ce classement qui
ne cassera pas son oeuf gagne la partie !

Une participation étonnante : Si déja les épreuves attisent la dualité entre les équipes et leur sens de la compétition, la partie créatrice est viaiment intense

et met d rude épreuve la réflexion des participants : fous rivalisent d'ingéniosité pour réaliser le systeme le plus efficace, qui leur assurera peut étre la
victoire finale.

Une organisation simplifiée : Une fois que nous avons confirmé le devis, il ne vous reste plus qu'a nous confirmer le lieu de |'opération et la liste des
joueurs, et des équipes. Ensuite, nous prenons tout en charge pour vous simplifier I'opération et en profiter au maximum.




