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Artemus Evenement est une société de prestation événémentielle Aprms

Notre mission est de préparer, organiser et orchestrer foute votre opération de A a Z.
Unique acteur de celle-ci, nous regroupons I'ensemble des corps de métiers nécessaires permettant de vous éviter tout surcodt inutile, et d"assurer EWENEMEW

la meilleure fluidité le jOUI‘J
Travailler avec Atemus Evenement est une sécurité réelle de résultat et de codt.

Voici les compétences que nous mettons @ votre disposition :

TEAM BUILDING MATERIEL D’ANIMATION P> PERSONNALISATION
Concepts de créatfion Jeux gonflables Jeux sportifs % Animations
Concepts de motivation Jeux forains Jeux de café » Supports communicafion
Concepts de cohésion Jeux anciens Restauration foraine
Concepts aventure Tables de casino Réalité virtuelle

: SOIREE D’ENTREPRISE DECORATION
Soirées thématiques Structures Décoration ballons
Soirées dansantes Géants gonflables  Tomber & ldcher de ballons
Quizz Toiles géantes Tentes - Tables
Stands cokctail Mobilier lumineux
TECHNIQUE STANDS COCKTAIL
Son Photocall Slot Car
Lumigre Photo-badges Karaoké
Sceéne Stand Quizz
Structures Stands de jeux TV

Effets
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LE CLUEDO HUMAIN ARTEMUS
EVENEMEN]

Une introduction efficace : Alors que votre équipe se trouve en réunion, ou en plein repas, 2 hommes surgissent inopinément dans
I'espace. De toute évidence, I'un poursuit I'autre et dispose d'un important arsenal pour I'éliminer : corde, courteau, chandelier, pistolet..

2 coups de feu claquent avant que les individus ne sortent de la piéce, laissant perplexe votre public ! A peine ces individus sortis qu’un
troisieme entre, dans une tenue rappelant celle de Sherlock Holmes. Il vous explique ce qu'il vient de se passer et vous invite d le suivre dans la salle
des opérations pour I'aider @ déterminer qui aura tué le docteur Lenoir, avec quelle arme et dans quelle piéce..

Un team building bien construit : En respectant parfaitement 'esprit du jeu, nous envoyons les équipes 2 par 2, sur les épreuves qui leur permetiront de
gagner points et indices majeurs ou mineurs (fout dépend si elles remportent ou non |'épreuve). Toutes les 20minutes, les équipes toumnent et affrontent

une nouvelle équipe sur une nouvelle épreuve.

Une fin originale : En final, ce sont les points obtenus sur les épreuves qui permettront de réaliser un premier classement, mais ce sera le verdict de
chacun qui fera la différence ! En effet, tous les verdicts seront lus & l'issue de I'opération dans I'ordre initial du classement, et celui qui a obtenu le plus
grand nombre de points ET le verdict exact gagne la partie. Il n'est pas rare de constater que le gagnant réel sera celui qui se trouve en 3éme, ou 5éme
position aux points, ce qui crée de vrais retournements de situation.
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VOTRE OPERATION



