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Artemus Evenement est une société de prestation événémentielle Aprms

Notre mission est de préparer, organiser et orchestrer foute votre opération de A a Z.
Unique acteur de celle-ci, nous regroupons I'ensemble des corps de métiers nécessaires permettant de vous éviter tout surcodt inutile, et d"assurer EWENEMEW

la meilleure fluidité le jOUI‘J
Travailler avec Atemus Evenement est une sécurité réelle de résultat et de codt.

Voici les compétences que nous mettons @ votre disposition :

TEAM BUILDING MATERIEL D’ANIMATION P> PERSONNALISATION
Concepts de créatfion Jeux gonflables Jeux sportifs % Animations
Concepts de motivation Jeux forains Jeux de café » Supports communicafion
Concepts de cohésion Jeux anciens Restauration foraine
Concepts aventure Tables de casino Réalité virtuelle

: SOIREE D’ENTREPRISE DECORATION
Soirées thématiques Structures Décoration ballons
Soirées dansantes Géants gonflables  Tomber & ldcher de ballons
Quizz Toiles géantes Tentes - Tables
Stands cokctail Mobilier lumineux
TECHNIQUE STANDS COCKTAIL
Son Photocall Slot Car
Lumigre Photo-badges Karaoké
Sceéne Stand Quizz
Structures Stands de jeux TV

Effets
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LE TOURNOI DE PAINTBALL ARTEMUS

Une compétition étonnante : Le tournoi de paintball est une compétition pleine de dynamisme et de conviviliaté. MMEMEW
Aprés un rapide explicatif, mise en place des équipes et tirage au sort des passages, les joueurs sont équipés et se rendent sur le

terrain d raison de 5 d 8 joueurs par équipe. Dés que le coup de sifflet, le jeu démarre, et les joueurs s'élancent vers |'affrontement.

La cohésion d'équipe n‘aura jamais été autant de mise que sur cefte animation ; vous dépendez tous les uns des autres

Le joueur mis @ nu : || est impossible de savoir comment les joueurs vont se comporter. Face @ I'affrontement contre |'adversaire, les comportements
peuvent changer du tout au tout. Un leader va il se mettre en place, allons nous avoir affaire & une vraie équipe soudée ou @ un ensemble
d'individualité ? L'objectif : prendre le drapeau central et le metire dans le camp adverse et évitez les firs ennemis sous peine d'élimination directe.

Un stress extréme avec la rel@che : Jouer au paintball, c'est alterner sans cesse les moments de stress infense et de détente.
Répartis dans leurs bases de départ, les joueurs sont tendus, cherchant la faille dans I'équipe adverse, cherchant la meilleure stratégie possible pour
atteindre le but. Un match ne dure que quelques minutes, mais ['intensité est énorme, et la reléiche qui s'ensuit n'en sera que plus forte et conviviale.
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VOTRE OPERATION



