
CHALLENGE DES JEUX ANCIENS

TYPE D'ANIMATION : Ludique - Compé��on en individuel sans obliga�on
LOCALISATION : Extérieur ou intérieur - les jeux s'installent tous partout sans difficulté - La surface correspond au besoin 
pour les jeux et les joueurs qui y par�cipent.
DUREE : Installa�on : environ 60mn - Presta�on 120 à 180mn - Démontage : 45mn
QUANTITE DE PARTICIPANTS : de 5 à 500

Notre vidéo de présenta�on : h�ps://www.youtube.com/watch?v=s6Qq7gwRjNs

Avec ce challenge, vous allez créer un grand nombre d’échanges au sein des par�cipants.
Chaque équipe reçoit une quan�té de jetons, qui seront redistribués entre les joueurs. Avec ces jetons, les joueurs vont 
affronter qui bon leur semble sur le principe du pari (je te parie X jetons que je te bats à ce jeu).

Les défis vont donc se mul�plier sous l’influence de nos animateurs.
Les joueurs sont libres de leur temps, ils peuvent jouer on non. Les jeux ne sont pas organisés dans le but de laisser les 
par�cipants échanger, jouer, discuter... mais l'auto-mo�va�on va vite ra�raper les joueurs !

En final, il nous suffira de récupérer les jetons de chaque équipe pour les peser les uns après les autres, ce qui nous 
perme�ra de déterminer le classement final de ce challenge.

Une anima�on dynamique et efficace pour renforcer les échanges au sein d’un groupe.

VISIONNER
LA VIDEO

https://www.youtube.com/watch?v=s6Qq7gwRjNs
https://www.youtube.com/watch?v=s6Qq7gwRjNs

