
LA CHUTE DE L'ŒUF
Voici un concept peu orthodoxe.�Il va allier la compé��on et la créa�vité. 
A l’occasion d’épreuves dignes de véritables olympiades (course de skis géants, �r au but, �r à la corde…), les équipes vont gagner des 
points mais également des objets, comme des bouts de ficelles, un sachet, des ballons de baudruche (…).

La véritable épreuve est à la fin du jeu. Grâce à ces objets gagnés sur les épreuves, les équipes vont devoir concevoir un système pour 
faire tomber un oeuf frais sans le casser ! Quelle équipe y parviendra ?

L’équipe la plus méritante aux points parviendra t’elle à réussir le challenge final, ou au contraire allons nous connaître un total 
retournement de situa�on ? Un concept original qui suscitera un vrai a�rait de votre équipe, et qui gardera un vrai suspens jusque la 
dernière minute

TYPE D'ANIMATION : Créa�f - Compé��on 
LOCALISATION : Extérieur - Intérieur (Nécessite une hauteur d'au moins 4m (1er étage par exemple avec accès à l'exté-
rieur) pour faire tomber l'oeuf)
DUREE INSTALLATION : environ 60mn       DUREE ANIMATION :  120 à 150mn        DUREE DEMONTAGE  : 60mn
QUANTITE DE PARTICIPANTS : de 15 à 425 - les épreuves peuvent être répar�es dans l'espace sans visibilité 
d'une épreuve à l'autre

Notre vidéo de présenta�on en marque blanche : h�ps://www.youtube.com/watch?v=jVhLFVa9P_c
VISIONNER
LA VIDEO

https://www.youtube.com/watch?v=jVhLFVa9P_c

